Зонная Обработка и Визуализация кадров.

1. Выбор типа зоны интереса - прямоугольной, эллиптической или выпуклой формы зоны интереса.

2. Выделение значимой области – зоны интереса в кадре для обработки и визуализации только в пределах значимой области (прямоугольное, круговое, выпуклой кривой).

3. Электронное выделение значимой области кадра, проведение спектрального анализа внутри выбранной зоны для достижения максимального качества визуализации. Автоматическая гистограмма данных, расположенных внутри зоны интереса. Визуализация всего кадра, по результатам спектрального анализа внутри выбранной зоны.

4. Составление сложных интегрированных сценариев обработки данных съемки внутри зоны. Выбор сценариев - цепочек последовательных функций обработки, привязанных к органо-технике; управление параметрами функций, включая и движковые регуляторы.  

5. Передача результатов визуализации в модуль RScan-1/2View  для последующей конвертации в формат Tiff8 и печати через модуль SView-Print.
6. Анимация объединенных в серию кадров с регулируемой скоростью показа кино-режим. 
    На экранных отображениях, приведенных ниже, показаны процессы зонной обработки кадров – максимально качественная визуализация внутри зоны. 

Просмотр RGB изображения - обработка в прямоугольной зоне – исходное изображение, полученно                   на аппарате сканирования для иридо диагностики.
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Просмотр исходного изображения из серии кадров форматом 1024*1024 глубиной 12b (в 16b) из DICOM3 файла с использованием технологии Зонной обработки, применительно к твердым тканям пациента.
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Просмотр той же серии изображений с зонной обработкой, применительно к мягким тканям пациента, субтракционный анализ не дает на таком изображении видимых результатов.
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Просмотр исходного изображения из серии кадров форматом 1024*1024 глубиной 12b (в 16b) из  DICOM3 файла с использованием эллиптической зоны, применительно к мягким и твердым тканям пациента.
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На кадрах показана зонная обработка CT нижней челюсти, для сравнения даны исходные кадры.
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